
Von Scratch zu Python - Geisterspiel 

 

Beschreibung In jeder Runde des Spieles steht man vor drei Türen. Hinter einer dieser 

Türen versteckt sich ein gefährlicher Geist. Ziel des Spieles ist es diesem 

Geist zu entgehen. Errät man eine Türe ohne Geist, bekommt man einen 

Punkt gutgeschrieben und man kann weiterspielen. Das Spiel 

wiederholt sich so lange, bis man sich für eine Geistertüre entscheidet.  

 

Link zum Spiel  https://scratch.mit.edu/projects/155489827/ 

 

  

https://scratch.mit.edu/projects/155489827/


Implementierung 

Python 

 

Scratch 

 

 


